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Planeacion de aula.

Grado: 4 Area/Asignatura:  Lenguaje Fecha: 17 de Julio 2023

Docente / C.D.A.: JOSE ALDON RINCON TURIZO-ELMER ARTEAGA ARCE.

Sede: Cicuco 1 Periodo Académico: Tercero

Eje tematico: La Literatura

Subtemas: La narracion e Elementos de la narracion e Clases de narracion e El cuento e La fabula e El mito e La
leyenda e La descripcion.

Tiempo de Ejecucidn: Tres (4) Semanas

Identificacion

Aprendizajes

1. Objetivos de aprendizajes

1.1. -Comprender la intencién comunicativa de diferentes tipos de texto.

1.2. -Inferir las tematicas que desarrolla un texto a partir de la informacidn que contiene y el contexto de
circulacion en que se ubica.

1.3. - Identificar la estructura de los textos que lee de acuerdo con su intencién comunicativa.

2. Referentes curriculares (EBC, DBA, Matriz de Referencia, Mallas de

Aprendizaje)
ESTANDAR: COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL
LITERATURA

2.1. Leo diversos tipos de textos literarios: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fabulas, poemas y obras teatrales.
2.2. Reconozco en los textos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accion, personajes.

2.3. Propongo hipotesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como titulo, tipo de texto,
época de produccion, etc.

DERECHO BASICO DE APRENDIZAIJE.

DBA 6. Organiza la informacién que encuentra en los textos que lee, utilizando técnicas para el procesamiento de la
informacioén que le facilitan el proceso de compresién e interpretacion textual.

3. Evidencias de Aprendizajes /| Desempenos Esperados

3.1. -Comprende la intencidn comunicativa de diferentes tipos de texto.

3.2. Infiere las tematicas que desarrolla un texto a partir de la informacién que contiene y el contexto de circulacién
en que se ubica.

3.3. Identifica la estructura de los textos que lee de acuerdo con su intencidon comunicativa.

4. Recursos y materiales

Cuentos, Fabulas, Mitos, Leyendas, Imagenes, Carteleras, Copias, Colores, Marcadores, Tablero, Video beam
computador.
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Momentos de la clase

1. Inicio /exploracion de saberes previos (10 minutos)

El docente solicitara a los nifios y nifias del grado 4 que narren de manera oral alguna historia o
acontecimiento que le hayan escuchado a sus abuelos o personas mayores en su barrio o
comunidad.

¢ Quiénes son los personajes de esas narraciones?

¢, Donde sucedieron esos acontecimientos?

¢, Qué sucede al final de las narraciones?

2. Contenido / Estructuracion (15 minutos)

El docente conceptualiza la tematica a los nifios y nifias del grado 4. Ademas, se apoya en
recurso interactivo para ampliar mas el tema visto.

3. Practica / Transferencia (25 minutos)

Se repartiran copias donde desarrollaran actividades aplicando los conceptos dados. Ademas, se
organizaran a los nifios y nifias del grado 4 para dramatizar algunos textos narrativos y afianzar
mas los aprendizajes de los estudiantes.

4. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

La evaluacion se hara de forma integral, en la que se tendran en cuenta el desempefio, Ig
responsabilidad, la participacién del estudiante en las actividades que se desarrollen durante e
transcurso del aprendizaje
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1. Inicio /exploracion de saberes previos (10 minutos)

El docente solicitara a tres nifios del grado 4 que narren de manera oral alguna historia g
acontecimiento que le hayan escuchado a sus abuelos 0 personas mayores en su barrio 0
comunidad.

¢, Quiénes son los personajes de esas narraciones?

¢,Donde sucedieron esos acontecimientos?

¢,Qué sucede al final de las narraciones?

2. Contenido / Estructuracion (15 minutos)

La Narracién

Es el relato de unos hechos o acontecimientos que le suceden a unos personajes en un
espacio y tiempo determinado. Esto hechos pueden ser reales o imaginarios.

Elementos de la Narracion

Marco: Lugar y tiempo en que suceden los hechos o acontecimientos.
En el campo: (Lugar)

En la mafana: (Tiempo)

Narrador: Persona que cuenta la historia. Persona que lo sabe todo.

Personajes: Son los protagonistas de la historia; ellos pueden ser principales o
secundarios.

Momentos de la Narracion.

Inicio: Presentacidn de los personajes, lugar y tiempo.
Nudo: Se inicia el problema. Momento de mayor interés.
Desenlace: Se resuelve el problema. Final de la historia.

Actividad

Observa las imagenes y organiza la secuencia de la historia, establece un orden numérico
a la secuencia.
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Clases de narraciéon

Segun las caracteristicas y la intencion del autor, los textos narrativos se clasifican en
cuento, fabula, mito, leyenda y descripcion.

* El cuento: El cuento es un ejemplo del género narrativo, en este se hace una narracion
breve con pocos personajes, en un lugar y en un tiempo determinado.

Estructura del Cuento: De manera general, se distinguen tres partes en una narracion:
Inicio: Es la parte inicial del relato donde se presenta la informacidén necesaria para conocef
el problema o la situacion.

Nudo: Es el momento de mayor importancia de la historia y donde se continda lo iniciado
en el inicio.

Desenlace: Es. el episodio final en el que se resuelve o finalizan los conflictos. A veces el
final puede quedar abierto.

Ideas Principales: Son ideas que expresan una informacion béasica para el desarrollo del
tema que se trata.

Ideas Secundarias: Expresan detalles o aspectos que salen del tema principal. A menudo,
estas ideas sirven para ampliar, demostrar o ejemplificar una idea principal.

* La fabula: Es un relato breve, en donde los protagonistas son animales con
caracteristica humanas.

Estructura de la fabula: Al igual que otros textos narrativos la fabula tiene un inicio, un
nudo y un desenlace, pero se debe tener en cuenta que debe dejar una ensefianza que
resalte un valor para el lector.

Moraleja: Es una ensefianza moral, un consejo o pauta de conducta. Por lo general I3
fabula termina con una moraleja, la cual deja un mensaje positivo para el protagonista
después de la situacién que vivio.

* El mito: Es una narracion que trata de explicar el origen del mundo, de los seres
humanos o de la naturaleza, son puramente fantasiosos.

Estructura del Mito: Como todos los textos narrativos los mitos tienen un inicio, un nudo
y desenlace.

Caracteristicas del Mito: Es un relato que asombra, los personajes tienen poderes
sobrenaturales, divinos, fantasticos y extraordinarios.

La leyenda: Es un relato tradicional, propio de un pueblo o una regién, que mezcla hechos
fantasticos y reales. En la mayoria de las leyendas se busca dar explicacion a la creacion
de lagunas, rios, montafias, entre otros fendmenos naturales. Como toda narracion, tiene
Sus tres momentos:
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e Inicio: Se presentan los personajes, se informa dénde estan y qué hacen.

e Desarrollo: se desarrollan los hechos y se presenta el problema.
e Final: Se resuelve el problema.

Estructura de la leyenda: La leyenda también cuenta con un inicio, un nudo y un
desenlace.

Caracteristicas:
sabiduria.

* La leyenda se desarrolla en tiempos y lugares reales.

* La leyenda presenta criaturas cuya existencia no ha podido ser comprobada.

* La leyenda pertenece a las costumbres de un pueblo y refleja su

» La descripciodn: Los textos descriptivos nos indican como son las personas animales y
cosas. Por ejemplo: el elefante es grande, pesado, lento, inofensivo.

3. Practica / Transferencia (25 minutos)

3.1. Completa la definicién

La Narracion tiene como finalidad contar sucesos o acontecimientos los cuales pueden se
0 gque les suceden a unos
en un y

determinado.

3.2. Colorea de color verde los elementos de la narracion

Mito Personajes Leyenda Tiempo
Lugar Sucesos Inicio Fabula
Cuento Narrador Nudo Desenlace

3.3. Selecciona de la caja la palabra adecuada y escribela debajo de cada descripcion

Desenlace

Inicio

Nudo

Se presentan los personajes, | Se
el lugar y el tiempo.

inicia el

problema.
Momento de mayor interés.

Se resuelve el problema. Final
de la historia.

preguntas.

3.4. Organiza la siguiente secuencia para darle sentido al cuento, luego responde las

EL MUNECO DE NIEVE
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Pero pronto los dias empezaron a ser mas largos y los rayos de sol mas célidos... E
mufieco se fundié sin dejar mas rastro de su existencia que un charquito con dos
carbones y un botoén rojo. La nifia lloro con desconsuelo.

Un viejecito, que buscaba en el sol tibieza para su invierno, le dijo dulcemente: Seca tus
lagrimas, bonita, porque acabas de recibir una gran leccion: ahora ya sabes que no debe
ponerse el corazon en cosas perecederas.

Habia dejado de nevar y los nifios, ansiosos de libertad, salieron de casa y empezaron 3
corretear por la blanca y mullida alfombra recién formada. La hija del herrero, tomandg
puiiados de nieve con sus manitas habiles, se entregé a la tarea de moldearla.

- Haré un mufieco como el hermanito que hubiera deseado tener, se dijo.

¢, Quiénes son los personajes del cuento?

¢,Donde sucede los acontecimientos?

¢, Cuando suceden los acontecimientos?

¢,Cual es la idea principal del cuento?

3.5. Asigna un namero a la secuencia del cuento de manera correcta
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3.7. Realiza la lectura en voz alta y resuelve las preguntas.

“EL ASNO DISFRAZADO DE LEON»

Cierta vez, un asno se vistio con una piel de le6n que encontré en el camino. Los animales
se asustaron al verlo y huyeron hacia la espesura de la selva.
El miedo se apodero de toda la region.

El asno respetado, ahora muy temido, se paseaba orgulloso y en forma vanidosa por toda
la selva.
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Cuando su amo lo ech6 de menos, pese al duro dia de trabajo, salié a buscarlo por todas
partes. Encontro una extrafia figura. Sintio terror y huyo.

Al poco rato, el amo recordd las grandes orejas que salian de la piel del ledn y se dio
cuenta de la mentira.

Regres6 donde estaba el animal y le quitd el disfraz, haciéndole pasar mucha vergiienzg
ante los demas animales de la region. Partié el amo rumbo a su campo y el asno con |3
cabeza gacha lo sigui6.

Moraleja

“No simules lo que no eres, si pasar verglienza no quieres.”
ACTIVIDADES

Marca una X sobre la letra que contiene la respuesta correcta.

1. El personaje principal de esta historia es el:
a) ledn

b) asno.

c) amo

d) caballo.

2. Los animales huyeron hacia la selva porque el asno:

a) gritaba muy fuerte.

b) se vistié con una piel de ledn.
c) tenia los dientes muy filudos.
d) se parecia a un tigre.

3. El texto que leiste es:

a) una receta.
b) una noticia.
c) una fabula.
d) un poema.

4. La moraleja: “No simules lo que no eres, si pasar vergienza no quieres” significa que:

a) debemos ser generosos.

b) debemos ser amables.

c) debemos ser amorosos con los animales.
d) debemos decir la verdad.

5. ¢ Por qué crees tu que el asno iba con la cabeza gacha siguiendo a su amo?

a) porque era muy generoso.
b) porque estaba muy alegre.
C) porque estaba inquieto.

d) porque estaba arrepentido
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6. ¢, Por qué crees tu que el asno se vistié con la piel del le6n?

a) porque queria jugar.

b) porque queria ser temido y hacerse pasar por leén.

C) porque encontraba la piel muy elegante.

d) porque tenia frio.

7. Contesta esta pregunta escribiendo con letra clara.

Si fueses el amo ¢,Qué le dirias al asno respecto a su conducta?

8. ¢ Qué actitud humana representa el burro vestido de piel de le6n?

9. Investiga quien fue Esopo y cuales fabulas escribid.

10. Colorea los personajes de esta fabula.
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3.8. Lee el texto en voz alta luego realiza las actividades propuestas.
MITO SOBRE EL ORIGEN DE LA LUNA Y EL SOL

El Mito que transcribimos a continuacion y que se refiere a los origenes del Sol, la Luna y
los apellidos, ha sido recogido del Libro Colombia: Mitos y Leyendas, del Autor Luis
Maria Sanchez.

Hace muchos afios, cuando empezo a formarse el universo y todo era oscuridad, habia ur
par de hermanos. Humantahu se llamaba el hombre y Gedeco la mujer; los dos se
querian en demasia, tanto que, pese a estar prohibido, resolvieron unirse sin que sus
padres lo supieran. Pero Caragabi, dios que todo lo cred y todo lo ve, resolvio castigarlos
y convirtid en sol al hombre y en luna a la mujer, y para evitar que esta clase de unioneg
siguieran sucediéndose, dio apellidos distintos a las diferentes familias para que asi s€
distinguieran. Gedeco sigue amando extraordinariamente a Humantahu y quiere tenerlg
siempre a su lado, pero esto le es imposible porque no puede alcanzarlo; en
cambio Humantahu no quiere a Gedeco porque ella pasa por todos los ciclos de Iz
mujer. Cuando Caragabi los convirtié en sol y luna respectivamente, situ6 a cada uno er
determinado lugar para que desde alli alumbraran la tierra; empero, uno y otra le hicieror
reclamos: -Estoy muy cerca y mis rayos son muy fuertes; debo estar mas lejos -dijo el sol
-Estoy muy cerca y siento mucho frio; debo estar muy lejos -dijo la luna y Caragab
accedid a las peticiones, pero los dejé con un solo ojo; antes tenian dos y ésta era Iz
causa para que ambos iluminaran mas. Hay ocasiones en que Humantahu quiere pasea
por los caminos de Gedeco y entonces lo encuentra todo manchado con su sangre; I3
luna tiene que proceder a lavarlo todo y de alli es de donde proviene la lluvia.

Juan Carlos Alonso G. http://mitosla.blogspot.com/2008/02/colombia-mito-cato-origen-sol-

y-luna.html.

Actividades

1. Completa la tabla con la informacion requerida.

Personajes | Lugar Tiempo Narrador | Inicio Nudo Final

2. Pregunta a tus padres o abuelos si saben cual es el origen del fuego.

3. ¢Qué es lo gue mas te parece impactante de esta narracion?
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3.9. Describe el animal paso a paso.

Pasos \ Responde

1. | ¢Qué es?

2. | ¢Qué forma tiene?

3. | ¢Qué tamafio tiene?

4. | ¢Qué color tiene?

5. | ¢ Qué sentimientos produce?

6. | ¢Dbénde se encuentra?

3.10. Relacione con una flecha la columna de la izquierda con la derecha, segun la
descripcion del objeto.

e Objeto redondo e Casa
que sirve para
jugar en el
recreo.

e Objeto alargado e Pelota
que nos
permite escribir
o dibujar y que
se puede
borrar.

e Edificio donde e Lapiz
vivimos.
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Marca las opciones que describen a nuestro personaje.

» La nifa ee rubia
» La nina lleva un lazo naranja.

» La nina lleva puesto camiceta y pantaones.

» La nina lleva gafae de sol.

vag = Elnifo tiene los ojos azules.
- Elnifo es rubio.
» Elnino lleva una camiseta de manga larga.

« Elnifo tiene las orejas grandes.

= Elhombre tiene barba
» Elhombre lleva gafas de sol.
« Elhombre lleva una chaqueta negra.

- Elhombre tiene el pelo de color oscuro.

'
= La nina tiene el pelo largo.
» La nina lleva sombrero y bufanda

- La nina tiene bos ojos grandes.

» Lz nifa lleva unog botinee zmarilloe.

311.organizate en grupo de dos estudiantes, pasen adelante y observando al compafierito
intenten describirlo fisicamente, personalidad, espiritualmente y socialmente.

3.11. Leer envoz alta la leyenda:

“El dia y la Noche”




Instituciéon Educativa Técnica Acuicola Nuestra Senora de Monteclaro

Cicuco — Bolivar
1@ DANE: 113188000036 NIT: 806.014.561-5 ICFES: 054460

El dia y la noche: En China, hace miles de afios atras, el Sefior del Cielo vio que los dias y
las noches transcurrian iguales, y decidié hacer una gran bolsa de luz para que diers
alegria y esperanza a los hombres. Asi, comenz6 a existir el Sol. Pero la Noche se sintid
triste al quedarse siempre oscura. Entonces, el gigante Ti-Nu, que era amigo de la Noche
quiso consolarla. Ti-Nu tenia unas manos enormes y fuertes, con ellas alcanzo el Sol y le
rob6 un gran pedazo, que guard6 en un saco. Ti-Nu huy6 corriendo y en su carrera S€
rompio el saco, que fue desparramando en el cielo pequefios pedazos de luz. EsoS
pedazos de luz son las estrellas que vemos ahora. Cuando Ti-Nu llegé donde su amiga lg
Noche, abrio el saco, pero ya no estaba el pedazo de Sol, sino una gran bola blanca: jl3
Luna! Asi la Noche nunca mas estuvo sola y los hombres nunca se quedaror
completamente a oscuras.

Leyenda china tradicional.
Actividades
Contesta las siguientes preguntas:

1. ¢Por qué el Sefor del Cielo decide hacer una bolsa de luz?

2. ¢Como se sinti6 la noche al quedarse oscura?

3. ¢Qué hizo el gigante para consolar a la noche?

4. ¢Qué le pasé al gigante mientras iba huyendo?

5. ¢Qué habia en el saco del gigante?

6. Subraya en la leyenda:

Rojo = inicio
Verde= desarrollo
Azul= final

7. A partir de la lectura de la leyenda del dia y la noche, deben crear su propia leyenda.

Tienen que elegir un fendbmeno que quieran explicar en una leyenda (lluvia, truenos
huracanes, temblores, terremotos, nieve, etc....) luego escriban el fenédmeno y su
explicacion. (en sus cuadernos)siguiendo los siguientes pasos




Instituciéon Educativa Técnica Acuicola Nuestra Senora de Monteclaro

Cicuco — Bolivar
1&1 DANE: 113188000036 NIT: 806.014.561-5 ICFES: 054460

ESCRIBO UNA LEYENDA:
e ;,Qué fendmeno elegi?
e ;Cuadles son los personajes?
e ;Cudl es el titulo?
¢ ;Qué elementos reales o fantasticos apareceran?
Ahora escribe, la leyenda:
Cuida tu ortografia y redaccion.
Debe tener:

v Titulo:

v" Inicio:

v Desarrollo:

v Final:

8. Evaluacion:

Escribe con tus palabras en tu cuaderno:

¢ Qué te parecio la leyenda del dia y la noche?

¢, Crees que da una explicacion logica para explicar el fendmeno del dia y la noche?
¢ Has creado una leyenda antes?

Mi opinién: Explica con tus palabras en el cuaderno que aprendiste del desarrollo de esta
guia.

4. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

La evaluacion se hara de forma integral, en la que se tendran en cuenta el desempefio, 13
responsabilidad, la participacion del estudiante en las actividades que se desarrollen
durante el transcurso del aprendizaje.




